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Image par Gabriele Lisser de Pixabay

Compétences développées

« Imaginer et créer.

« Découvrir le travail de stylistes,
de couturiers, de peintres,
de bijoutiers...

« Développer ta motricité fine
(dessiner, couper, nouer, tisser,
coudre, broder...)

« Toucher et découvrir des matiéres
qui nous entourent.

o Créer son modele.

Photo by Charlota Blunarova on unsplash.com

Programme pratique

Exemples d’activités en 9éme
« Les techniques d’impression

sous toutes ses formes.

« Observer le travail
d’un styliste, d’un couturier
ou d’un peintre.

« Réaliser un travail a l'aiguille

« Visiter un musée d’Art ... Photo de Pavel Danilyuk provenant de Pexels

Exemples d’activités en 10 et 11éme

+ Réaliser un book (avec tes propres dessins, photos, images,

échantillons de tissus..) \ E ‘ -

o Créerun vétement de A-Z
(patrons, coupe, couture,
shooting et petit défilé)

-

« Créer son propre concept
autour du recyclage (transformer
un objet, une matiére pour
lui donner une autre utilité,
une autre vie)

« Visiter une école artistique et une
exposition réunissant l'art et
la créativité.

A www.freepik.com photo created by cookie studio

Perspectives professionnelles

« Couturier (tailleur, costumier)

« Designer (mode, textile, chaussures)
« Styliste (mode, chaussures)

+ Modiste

« Teinturier

« Maroquinier

<a href="https://www.freepik.com/vectors/background">Background vector created by Harryarts - www.freepik.com</a>



