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OS Math-Physique

Compétences requises

• Un intérêt pour les domaines scientifiques et les phénomènes naturels.
• De bonnes capacités en mathématiques.
• Un esprit curieux, inventif, créatif avec une envie de comprendre le 

pourquoi des choses.
• Aimer approfondir et analyser les situations, s’investir dans une 

recherche avec persévérance.
• Des facultés d’observation, 

d’imagination, d’abstraction.
• Aimer communiquer, exprimer ses 

idées, justifier son raisonnement 
et sa démarche et travailler en 
équipe

• rigueur, précision, propreté dans 
le travail.

Compétences développées

Avec cette option, l’élève est amené à percevoir la complémentarité 
des méthodes propres à ces deux disciplines.  
Par l’expérimentation concrète, l’élève utilise la démarche scientifique 
(hypothético-déductive) 
pour découvrir des lois 
propres à  la phys ique 
ou aux mathématiques.
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Programme théorique

9H Math
Logique et stratégie
Nombres
Congruences
Polygones, pavages

10H Math
Fonctions
Nombres
Polyèdres

11H Math
Lieux géométriques
Dénombrements et probabilités
Fonctions et équations
Systèmes

Filières d’études
Gymnase option « Physique et mathématiques appliquées ».

EPFL – Écoles d’ingénieur.
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9H Physique
Ombre et lumière
Miroirs
Réfraction
Astronomie

10H Physique
Lentilles
Mesures et incertitudes
Forces, force d’Archimède
Moments de forces

11H Physique
Énergie, travail
Calorimétrie
Machines simples
Rendement et puissance


